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proDAD Mercalli'ye hos geldiniz!

Mercalli, Gnemli gekimlerin kalitesini arti rmak ign kay! tli video sekanslari ndan kamerasarsi nti si ,
sarsi nti ve titreme etkilerini kaldi rmani za olanak tani r. Mercalli ayri ca dizensiz kaydi rma veya
yaki nlas tt rma gekimlerini yumus atarak malzemenizi gelis tirir.

Bu, Mercalli'yi 6nemli video klipleri kurtaracak ve optimize edecek oldukc deg erli bir araghaline getiriyor.

Vitascene'i be§ eneceg inizi ve her zaman efektlerle dolu sonudar Ureteced inizi umuyoruz!

1. Genel bilgiler

1.1. Telif hakki / Yasal bilgiler
Telif hakki proDAD GmbH. Her hakki sakli di r.

Lisans Kog ullari
Yazi I mi kurmadan 6nce litfen bu lisans kos ullari ni dikkatlice okuyun.

Lisans sozles mesi

Kurulum bas ladi § 1 nda, dikkatlice okumani z gereken bir lisans sozles mesi gosterilir.

Yazi I mi yikleyerek, telif hakki kos ullari ni , lisans s6zleg mesini ve lisans prosedurint kabul ettig inizi
beyan etmis olursunuz.

Lisans Garantisi

proDAD GmbH, kullani ¢ ya bu Grdntuygun ve izin verilen amaci ign kullanma hakki verir.

Mevcut Urin sadece bir bilgisayara kurulabilir. proDAD, burada Ucretsiz olarak bir lisans anahtari  sag lamayi

garanti eder. Kullani ¢ , bu UrinGkurarak lisans garantisini, telif hakki  kos ullari ni ve sorumluluk si ni rlamasi ni
kabul eder ve kabul eder.

Ticari markalar

Bu Urtnle bag lanti I olarak adi gegen tim Urdnler ve ticari markalar, ilgili sahiplere ait ticari markalardi r.

TUm ticari markalar, serbestce kullani labileceklerine dair herhangi bir garanti olmaksi zi n kullani li r ve tescilli
markalar olabilir.

Sorumlulug un

St ni rlandi n Imasi Herhangi bir talep ign sorumluluk kapsami , Urindn deg is tirilmesiylesi ni rli di r.Buy,
proDAD GmbH, tim lisans sahipleri ve sati c1 lar ign gegerlidir. Talepler, yalni zcayazi  mi n proDAD

GmbH ile daha 6nce dizenlenmesi gereken iade edilen mal numarasi yla birlikte dizenli bir s ekilde iade edilmesi
durumunda kabul edilecektir. Mallar ayri ca sati n alma belgesiyle birlikte sunulmali di r. Bu Grinin

ari zalanmasi yanl s kullani m, kétimuamele, bir kaza veya yanli s kullani mdan kaynaklani yorsa bu garanti
gecersiz olur. proDAD GmbH, sati s ortaklar ve lisans sahipleri, bu Urtintn imkansi z kullani mi ndan kaynaklanan
hasarlardan veya miteakip hasarlardan sorumlu tutulamaz.

Sorumluluk her durumda Urinin sati n alma fiyati ilest ni rh di r.

Dokimantasyon
El kitabr ni n derlenmesinde ve tercimesinde buyik 6zen gosterilmis tir. Ancak
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hataolasi Il g1 tamamendi s lanamaz. proDAD GmbH, belgelerin veya evirinin igerebileceg iyanli s beyanlari nveya
bilgilerin sonudari ign higbir sorumluluk veya yukimlGlik kabul etmez. Teknik ve optik deg is iklikler yapma hakki sakli di r.

Herhangi biryanl s i klailgili bilgi her zaman memnuniyetle kars 1 lani r.
Telif hakki
Bu Urinin yazi I mi  ve munferit biles enleri proDAD GmbH'nin mulkiyetindedir. Bu Urini kurarak, lisans sahibi yetkisiz kullani m

ve g altmadan kag nacagd 1 ni kabul eder.

proDAD GmbH, bu programi n kullani mi ve bu programla olus turulmus igerik ve verilerin yaylr nlanmasi
konusunda herhangi bir sorumluluk kabul etmez.

ProDAD GmbH * Gauertstr. 2 * 78194 Immendingen * Deutschland * HRB 1077

1.2. Mercali nedir?

Mercalli, video kayi tlari ndan titres imlerin, sallanmalari n, bozulmalari n, yalpalamalari nveayri casi ki s ti rmalari n
geriye donuk olarak kaldi i Imasi igin kullani Ii r ve bu nedenle kalite iyiles tirmelerini temsil eder. Ayri ca Mercalli'de
es it olmayan kaydi rma veyayaki nlas tt rmakay! tlari sakinles tirilebilir ve bdylece kaliteleri de iyiles tirilebilir.

Kay!r tsi rasi ndaistenmeyen rahatsi z edici etkiler, bir tripod yoksa veya pratik deg ilse her zaman ortaya ¢ kar. Genellikle
s as | rtt a birolay oldug unda meydana gelir ve durumun benzersizli§ ini yakalamak ign filme ali nmasi gerekir. Ya da
pratik olmama nedeniyle video ekipmani ni nsi ni rlandi rn Imasi gerektig inde.

Yani bu tlr kayr tlar temelde bas ari I ama kameramani dehs ete dis Urecek kadar bulani ksa ve bunlar énemli bir ierig e
sahipse Mercalli devreye giriyor. Mercalli bu kay! tlari @@ unlukla tamamen otomatik olarak kurtarabilir ve optimize edebilir!

Bu, Mercalli'yi herhangi bir film yapi mci si ni ndeg erlikayr tlari ni kurtarmak ve optimize etmek igin ok deg erli bir arag
haline getirir.

1.3. Mercalli'nin adi neden?

I talyan volkanolog Giuseppe Mercalli, bir depremin s iddetini "aracal"dan "felaket"e kadar deg erlendirmek ve kategorize etmek
ign kullani lan

Mercalli 6lgeg ini yaratti . Mercalli, bu 6lgeg i bir depremden kaynaklanan hasari n derecesinin deg erlendirilmesine dayanarak
olus turmus tur.

Programi mi z Mercalli ile tam olarak ortak noktasi budur: Mercalliyazi I mi

ayni zamanda titres imleri, sallanmalari , bozulmalari , yalpalamalari vesi ki s tt rmalari da dizenler.

Tam otomatik CMOS Dizeltme , genellikle bir videoda bulani kli k veya titreme olarak gérilen hatalari oldukea verimli bir
s ekilde ortadan kaldi ri r.Sallanma, bozulmalar ve si ki s ti rmalar gibi bu hatalara genellikle "Jello, Wobble, Skew" veya
"Distortions" adi  verilir. Bunun nedeni bir kamerani n CMOS Sensérinde bulunabilir ve motorla ilgili titres imlerden
kaynaklani r.
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ve fiziksel titres imler - bulani khi § 1 veya titremeyi azaltmak ign Gimbal'lar kullani Isa bile. Co§ u durumda CMOS Dizeltme,
videonun kendi bas 1 na énemli élgide daha sakin ve daha iyi gérinmesini sag layabilir.

Bu tur dizeltmenin énemli bir avantaji , tamamen otomatik olmasi ve esasen yaki nlas ti rmaya gerek olmamasi di r.
Boylece, 6nemli iyiles tirmeye rag men maksimum ¢@zinirlig Ukoruyabiliriz! Videoda "gergek" bir bulani ki k kaldi ysa,
iyi bilinen video sabitleme 6zelli§ i eklenebilir, bu da CMOS ile dizeltilmis malzeme is levini daha da hassas hale getirir. Bu
benzersiz tam dizeltme tir(, videolari ni z1 nbas 1 na gelebilecek en iyisidir.

Son derece karmas | k matematiksel sireder sayesinde dizensizlikler fark edilir ve ortadan kaldi r I r.
Burada hangi hareketlerin istendig ini ve hangilerinin istenmedig ini kategorize etmek ign oldukc karmas 1 k hesaplamalar
yap! li r.Son zararlar daha sonra kaldi r1 Imasi ign kullani ¢ ya sunulur.

I dndeki 6zellikler hakki nda daha fazla bilgi ve gergekler proDAD.com'da bulunabilir.

1.4. Mercalli SAL'daki yenilikler neler?

Mercalli SAL'a bir baki s ta en son eklenenler :

« yerles ik yapay zeka (AI), parametreler otomatik olarak ayarlani r, daha fazla manuel ince ayar hala mimkindir « tamamen
yeni ve modern kullani ci

araylzi * kolay kullani mve hi zli is leme
+ yeni gorinti optimizasyon modlari  + renk
dizeltme ¢ bali k gézudizeltme « proje kaydetme

1.5. Kurulum, aktivasyon ve kayi t
1. Mercalli, bag 1 msi z sirimin kurulumu ve etkinles tirilmesi

Surim 2'den itibaren, Mercalli tek bas 1 na bir uygulama olarak da kullani labilir (ttm ayri nti lar Mercalli'nin

bag 1 msi z bir sirim olarak bélimundedir).

Kurulumu bas latmak ign kurulum dosyasi na gft ti klayr n. Programi kurarak yasal uyart béliminde yer alan kullani m
kos ullart ni velisans kos ullari ni kabul etmis olursunuz. Mercalli'yi indirdiyseniz, 6nce ars ivdosyasi ni n

st ki st ri Imi s haliag I rveardi ndan kurulum bas lar. Mercalli'nin yiklenmesi gereken hedef klasort segn.
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Meeamu
= INTILA
VIDED STABILIZATION
Intended purpose
VWrite program with related data
to hard disk: approx. 16MBytes

A subdirectory Mercalli will be
created automatically.

Select target directory or

click NEXT to continue.
C:\Program Files\proDAD

Selected destination: "C:\"
Available memory: 199.537.631.232 bytes

[pstee | [remn ) |

$ imdi kurulum talimatlari ni takip edin.

Arti k Mercalli'yi masaUstinizdeki bir ki sayoldan bas latabilirsiniz

Mercalli 6.0

veya Bas lat/Tum Programlar/proDAD/Mercalli Bas lat'a ti klayarak .

Mercalliyi ilk kez bas latti § 1 ni zda, programi etkinles tirmek ign bir Kod (Seri Numarasi ) girmeniz istenecektir . I ndirme sirimind
sati naldi ysani z, indirme talimatlari e-postasi yla birlikte aldi § 1 ni z Kodu girin. DVD sUrimintsati naldi ysani z, kodu
kutunun ignde bulacaksi ni z. Kilidi A1 t1 klayr n.

ONEMLI : Liitfen
sisteminizin etkinles tirilmesi ign bir I nternet bag lanti si gerektirdig ini unutmayi n. Etkinles tirmeyi bas ari yla tamamlamani n

tek yolu budur. E§ er bir sorunla kars 1 las 1 rsani zlitfen sistemdeki glvenlik ayarlari ni (Firewall vb.) kontrol ediniz ve aktivasyon
is lemini tekrarlayr ni z.

Mercalli'yi DEMO Modunda test etmek istiyorsani z Demo SurimUyle Devam Et'e ti klayl n.Serinumarasi girilene kadar Demo
strimu etkinles tirilir. Seri numarasi ni girerek, onu tam sirime donUs tdren lisansi ali rsi ni z.
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P Click here to Enter the Online-Shop...

Activation code unlocks demo version to full version

Continue with Demo Version

Mercalli SAL daha sonra aktif Bas lat sekmesi ile bas layacakti r.$S imdivideo materyalinizi ige aktaracaksi ni z.

2. Mercalli'yi Kaydetme

Mercalli hakki nda Guncellemeler ve daha fazla bilgi almak ister misiniz? Litfen proDAD Mercalli'nizi http://
www.prodad.de/register.html adresinden kaydedin.

1.6. Sistem gereksinimleri

Mercalli SAL, as ag 1 daki sistem gereksinimlerini gerektirir:

* 64bit Windows (Windows 7, 8, 10 veya 11) * en az 8
GB ana bellek RAM, 16 GB RAM onerilir

1.7.Yardi mis levi

Program yardi mi na Mercalli SAL'de sag Ustteki? aract i § 1 ylaulas 1 labilir.

PDF bigmindeki talimatlar trin sayfasi nda bulunabilir (www.prodad.com).

Ayri ca Mercalli SAL't nis levsellig iile ilgili ges itli video atélyeleri sunulmaktadi r.
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@ Tour

Stabilize shaky shot and
remove CMOS wobble
Al (Artificial Intelligence)
assisted stabilization

r 1
{:} Common
L )

r =
€ Arificial Intelligence (Al
L =

r -1
{:} Rock Steady
Bl

r =
{:} CMOS Wobble
L J

r i
{:} CMOS Jello (Intensive)
| -

Possibilities for the
optimization of colors

C?} Enhancement

Edit multiple video clips
with batch process

Impacts and corrections
for fisheye lenses

www.prodad.com adresindeki dig er bilgi kaynaklari

+SSS .
Gali s taylar
L Online ali s veris
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Mercalli SAL'de is aki s 1 ni  optimize etmek ign énemli ki sayollar:

Kiresel Ki sayollar:

Anahtar islev

Ctrl +O Ag k proje

Ctrl+5S Projeyi kaydet

Ctrl + Ust Karakter + S Projeyi yeni adla kaydet

Ctrl + ben Medya dosyasi ni ige aktar
Ctrl+E Medya dosyalari ni di s aaktari n
Ctrl+Z Geri alma

Ctrl+Y Yeniden yap

F7 Tim kliplerign analizeah s ti r
F8 BlyltecAg k/Kapali

F6 Bolinmis Ekran Ag k

F5

Bolinmis Ekran Kapali

Num-Block (Ag k) Ki sayollari :

Anahtar is lev

Yukari Onceki videoyu etkinles tir (birkactane yiklenmis se)

As ag | Sonraki videoyu etkinles tir (birkagtane
yiklenmis se)

Sag Sonraki kareyi goster

Sol Onceki kareyi géster

Poz1 CutIN'e mleg

Son Kesim ign 1 mleg

Anahtar Girin veya Geri D6nin

Oynatmay! deg is tir

Zaman Gizelgesi Ki sayollari :

| anahiar is lev
I mlegsag a Sonraki kareyi goster
I mlegsola Onceki kareyi goster
Cut-In'i Ayarla
o] Kesimi Ayarla
Uzay Oynatmay! deg is tir

10
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2. Ayri nti I olarak Mercalli SAL

2.1. Program Bas langi c

Mercalli'yi masaustinizdeki bir ki sayoldan bas latabilirsiniz.

gl

Mercalli 6.0

veya Bas lat/Programlar/proDAD/Mercalli'ye ti klayarak .

Mercalli SAL, aktif kayr tBas latile bas lar, burada videonuzu sabitlemek ign tim ayarlari yaparsi ni z.

2.2. Mercalli SAL'a genel baki s

11
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2.3. Kurdele

S erit, Proje, Bas langi ¢ Kullani ¢ Arabirimi ve Armaturler sekmelerine bolinmUs tlr . Dlizenlenmis videolari

di s aaktarma hakki nda bilgiign burayr ti klayr n.

L2 Magnifier E— 2¢C

Bas lat sekmesinde,I /D1 s a Aktar'l ve sabitleme, CMOS dizeltme, bali k géziidizeltme ve parlakli k ve

kontrast ayari (Dynamics) ign tim ayarlari  bulabilirsiniz.

Her programda, deg is iklikleri geri alma ve @k 6nemli. Ayri ca Mercalli SAL,

geri yikleme ign Geri Al/Yinele segeneg i.

2.3.1. Proje Sekmesi - Projeyi A¢Kaydet

Mercalli SAL'de arti kyapi lan tim is ler bir projede saklanabilir, istedi§ iniz zaman projeyi tekrar ytkleyebilir ve
dizenlemeye devam edebilirsiniz. Bir projeyi agma , ekleme ve kaydetme dogd rudan Proje sekmesinde uygulanabilir .

Recent Files

(s Im port M

A Project Settings

* Yeni proje olus tur « Projeyi
ag mevcut bir projeyi davet eder ¢ Proje ekle,
dizenlenmekte olan projeye bas ka bir proje ekler « Projeyi farkl kaydet (kaydet ve yeni dosya

yolunu gir)

12



Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

Ek olarak, medyayl buraya aktarabilir ve halihazi rda dizenlenmis olan medyayr di s aaktarmaya bas layabilirsiniz.
Goruntllenen bir gorinttartt kyazdi ri labilir veya bir baski  6n izleme goérintUlenebilir. Mercalli SAL ayr1 ca, ortaya ¢ kabilecek
herhangi bir sorun durumunda proDAD Desteg i ign yararli olabilecek bir ginlig tn saklanmasi , gérintilenmesi ve

yazdi rn Imasi ni dasunar.

Mercalli projesi ign temel ayarlar, proje ayarlari nda seglebilir .

Project Settings 52

Project autosave

5 Minutes

Deg is iklikleri geri al/yinele

Her programda, deg is iklikleri geri alma ve gk 6nemli. Ayri ca Mercalli SAL,

geri yukleme ign Geri Al/Yinele segeneg i.

2.3.2.Bas langi ¢Sekmesi

Bas lat sekmesinde, I /D1 s aAktar' ve sabitleme, CMOS dizeltme, bali k géziidizeltme ve parlakli k ve kontrast
ayari (Dynamics) ign tim ayarlari  bulabilirsiniz.

2.3.2.1. Medyay! ice aktar

Ardi ndan, videolar! ige aktarmak ign 4 segeneg iniz olacakti r.

1. Dosya segn (video dosyalari ni ige aktarmak ign)

2. Klasér segn (bir klasérden gorintidosyalari ni ice aktarmak ign Mercalli bunlari  bir videoya donUs ttirir)

3. Medyay! agmak ign buraya ti klayl n (video dosyalari ni ige aktarmak ign)
4.Videolari masaustinden Sirtkle ve Bi rak yoluyla dog rudan Mercalli SAL 6nizlemesine aktari n

13
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[ ] Smooth r

Withou (Standard)

L e

DO Drop Media into the black area or click here to open Media 3

2.3.2.2. Medyayl di s a aktar

Mercalli SAL, kapsamli  bir video di § a aktari mi  sunar. Onceden yiklenmis ¢k sayi dadi s aaktarmas ablonunu segbilirsiniz,

ancak bireysel olarak da dizenleyebilirsiniz. Videolar ayri ayri di s a aktari labilir veya birkagvideo tek bir video dosyasi nda
birles tirilebilir.

EE ject S [
‘ rojec J tart -

o B

Import Media... Export Media

Elbette, Mercalli SAL ayni  zamanda birkagvideonun tek bir is slrecinde (toplu dizenleme) analiz edilmesineve di s a
aktari Imasi nada izin verir.

2.3.2.2.1. D1 s a Aktarma Ayarlari

Videolar1 dizenledikten sonra, son video di § a aktari mi nihayet gergekles ir.
Dizenlenen videolari , di § aaktarmak istedig iniz Kaynak Medya sekmesinde vurgulayr n.

14
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Source Media

& Ba

¥ Name Path Resolution Duration f/s

GOPR0004  D:\Videos\M.. 1920x10.. 00:002.. 599..
W Heli_LasVegas D:\Videos\pr.. 1920x10 :1... 50,0

Vurgulanan videolar daha sonra di s a aktari labilir. Di s aaktan lacak videolari nsayl si (Kaynak Medya sekmesinden)
burada tekrar gérunttlenir.

Bununign s eritte Medyayr Di s aAktar'ati klayr n.Medyayr Di s aAktariletis im kutusuag It r.

Export Media 3

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) z n
.
) D:\Videos\Testl.mpd

Ll Keep file date

Arti kistedig iniz bir Di s a Aktarma bigmi s ablonunu segebilirsiniz.

15
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MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) n

Kendidi s aaktarmaformati ayari ni z1 yapmani z da mimkinddr .

Bigm s ablonunu segtikten sonra, di s a aktarma tirdnun segmi gergekles ir.

Format MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file

Mevcut dosyayl saklamak, tim ag k dosyalari ortak bir hedef dosya olarak saklamak, ag k dosya(lar)i

ayni ada sahip yeni bir dizinde saklamak ve ag k dosya(lar1 ) yeni bir ad soneki ile ayni dizine kaydetmek
muUmkudnddr. .

As ag 1 da,istedig inizdi s aaktarma yolunu secersiniz .

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file

[  D:\Videos\Test1.mp4

Dosya tarihinin korunup korunmayacag 1 ni veyalni zcasedlen@h s maalant ni n(ki rpmaalani )di s a
aktart i p aktari Imayacad 1 ni da belirleyebilirsiniz .

16



Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

Ardi ndan, Tamam'a ti klayarak di § aaktari mi bas lati n.Bundan sonra, yiklUbiryazi I moynati c ile
videolari oynatabilirsiniz.

Optimized Media

Target Media

Resoluti Durd

2.3.2.2.2.D1 s aaktarma ayarlari ni  dizenle

S eritte Medyayr Di s aAktar'ati klayr n.Medyayr di s aaktariletis im kutusuag I r.

Export Media X4

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file v
) Di\Videos\Test1.mp4

Arti kistedi§ iniz bir Di s a Aktarma bigmi s ablonunu segebilirsiniz.

17



Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

MP4 CPU AVC-AC3 (r254) =) u

| MP4 CPU AVC+AC3 [h264) (=)

2 Source files

ve ayri cakendi DI s aaktarmaayri nti ayarlari ni z1 gergekles tirin. Bunun ign Bigm ayarlari ni  dizenle segeneg ine
t klayr n.

MP4 CPUAVC+AC3(h264) (+) | ﬂk—,

Save opened file(s) to a new folder with the same name -
& C\Users\Public\Videos

Bigm ayarlari ni dizenleiletis im kutusunda arti k seglen s ablonu dizenleyebilirsiniz . Bunun ign (+) semboline t1 klayr n,
ardi ndan 6nce s ablonun adi ni deg is tirebilir, 3 kalite seviyesinden (dis Uk/orta/yUksek) birini segebilir ve video codec biles eni,
formati ve boyutu ign ayarlari yapabilirsiniz . Video ayarlari daag It p kapati labilir.

Edit format settings 23

D <Filter>

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)
Name Container Video: Codec
MP4 NVIDIA AVC+AC3 (h264) MP4 NVIDIA H264
MOV ProRes 422 10bit MOV Apple ProRes Medium (recommended)
MP4 CPU AVC+AC3 (h264) MP4 H264 (AVC)
MP4 CPU AVC+AAC (h264 10bit) MP4 H264 (AVC)

MP4

MP4 NVIDIA AVC:AAC (h264)  MP4 NVIDIA H264 Codec: | FGANAVEY
HD720_MNtsc MP4 H264 (AVC)

MP4 CPU HEVC+AC3 (h265) MP4 H265 (HEVC) ormat: YUV 420 Ebit
MP4 CPU AVC+AAC (h264) MP4 H264 (AVC)
MP4 NVIDIA HEVC+AC3 (h265) MP4 NVIDIA H265
MP4 NVIDIA HEVC+AAC (h265) NVIDIA H265
MP4 CPU HEVC+AAC (h265) H265 (HEVC)

1920

AC-3 (ATSC A/52A)

FLT

18
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Ayri ca, codec biles eni ve formatla ilgili olarak ses ign ayri ayarlar da vardi r.Sesayarlari daag Il p
kapati labilir.

AC-3 (ATSC A/524)

FLT

Bigm ayarlari da eklenebilir ve silinebilir. Tamam ile format ayarlari ndaki deg is iklikleri kabul edersiniz, yeni bir
bireysel formats ablonu olus turulurve arti kdi $ aaktarma ign kullani labilir.

2.3.2.2.3. Toplu is leme

Mercalli'de birkagvideonun tek tek videolar veya birles tirilmis videolar olarak toplu olarak dizenlenmesi mimkindur .
As ag 1 daki toplu dizenleme yéntemleri mevcuttur:

1. Video analiziile ayri ayri videolari nvideo analizi ve ardi ndan tim vurgulanan videolari n ortak bir dosyaya
aktari Imasi  Mercalli'de bir videoyu ige aktari n,

orneg in sabitleme ayarlari ni  sedn ve videoyu analiz edin. Daha fazla videoyu ige aktari n ve analiz edin. Daha
sonra Kaynak Medya sekmesinde bulunurlar . Arti k sabitleme ile ilgili ges itli ayarlari daha sonra deg is tirebilirsiniz,
bunun ign Kaynak Medya sekmesinde ilgili videoyu vurgulayr n.

Source Media

ol |

¥ Name Path Resolution Duration ffs par Source P

GOPR0004 D:\Videos\M... 1920x10... 00:00:2.. 599.. 1,000 D:\Videos
>MNOW OU_ £~ D:\Videos\f

Si rasi ylavurgulanan videonun oynati mi da Onizlemede bas lati labilir.

Not:

Arti k tim videolar1 tek bir dosyada birleg tirmek istiyorsani z, zaman gzelgesinin alti ndaki Medya Kutusu'nda videolari
surikle ve b rak yéntemiyle si ralayabilirsiniz.

Media Bin

Snow1080_29
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Ayri ca Medya Kutusu'ndaki videolari tek tek vurgulayabilir ve ayri ca Renk gelis tirici veya bas ka efektler
uygulayabilirsiniz.

Vurgulanan videolar daha sonra di s a aktari labilir. Bununign s eritte Medyayr D1 s a Aktar'ati klayr n.

Pr_o'ect Start Armat
B ¢

Import Media... Export Media

N

Di s aaktar lacakvideolari nsayl si (Kaynak Medya sekmesinden ) burada tekrar gérintilenir. $ imdidi s a aktarma ign
ayarlari  not edin.

Export Media &3

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) hd u
4t Save all open files as a common destination file y
[ D:\Videos\Test1.mp4

Arti kistedig inizdi $ a aktarma bigmis ablonunu segebilir, kendiayri nti I di s aaktarmaayarlari ni z1 ,tirindved s a
aktarma yolunu segebilirsiniz. Ardi ndan, Tamam'a ti klayarak di s aaktari mi bas lati n.

Bu ¢rnekte, kendi kendine seglen bir dizinde ortak bir video dosyasi (Kaynak Medya sekmesinde vurgulanan 2 videodan)
olus turulmus tur (bkz. Gekilen medyayl di s a aktar). Video s imdi Hedef Medya sekmesinde gorinttilenir .

Target Media Os

20
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2. Tek bir is lemde video analizi ve Di s a Aktarma
Once birkagvideoyu Mercalli'ye aktari nve érneg in her video igin sabitleme ayarlari ni  segn.

Ardi ndan, Kaynak Medya sekmesinde analiz edilmesi ve di s a aktari Imasi gereken tim videolari vurgulayl n.Ayri ca
Medya Kutusu'ndaki videolari tek tek vurgulayabilir ve Renk gelis tiriciyi ve dig er efektleri uygulayabilirsiniz.

Source Media Os

1o 38 |
¥ Name Path Resolution Duration fis
BikeGoPro1080_29 D:\Videos\proDAD  1920x1080p  00:00:1326  29.970

Video analizinive di s a aktarmayr bas latmakigns eritte Medyayr Di s a Aktar'ati klayr n.Analiz edilecekvedi s a
aktari lacak videolari nsayl si burada gorintilenir, s imdidi s aaktarma ayarlari na dikkat edin. Arti k istedig inizd1 s a
aktarma bigmi s ablonunu segebilir, kendiayri nti I di s aaktarmaayarlari ni z ,tirinuve di § a aktarma yolunu
segebilirsiniz. Ardi ndan, Tamam'a ti klayarak di s aaktart mi bas lati n.

DI s aaktari lacakvideolar arti k otomatik olarak analiz ediliyor ve tek tek di s a aktari li yor.
Bu 6rnekte, vurgulanan 3 video Kaynak Medya sekmesinde kendi segtig iniz bir dizine aktari Imi s t1 r. Videolar arti k Hedef
Medya sekmesinde gérintilenir .

Export Media 3

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save opened file(s) to a new folder with the same name B 3 Sou
& C\Users\Public\Videos

Bundan sonra, yiklibir yazi i moynati ¢ ile videolari oynatabilirsiniz.

Optimized Media

Click th en the stabil

Ayri ca, di $ aaktari lanvideolar Hedef Medya sekmesinde bulunur .

21
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Target Media

-—

W Name Resoluti Durg

Not:

Sabitleme ayarlari nda daha sonra deg is iklik yapmak mimkindur, videoyu Kaynak Medya sekmesinde vurgulay! n, yeni
ayarlari yapi nve daha fazla analizyapmadan yeni seglen &zelliklerle di s a aktari n.

Sectig inizdi s a aktarma formati nabag I olarak, bu dosya (dengelenmis videonuz) arti k daha fazla kullani m
idn hazi rdi r(6rn. DVD veya Blu-ray'e yazmak ign). Ayri ca dosyayl video dizenlemeyazi I mi na aktarabilir ve orada
daha fazla dizenleyebilirsiniz.

2.3.2.3. Bos ortam bdlmesi - Sahne algi lama

Ortam Bdlmesini Bos alt (1) segeneg i, Mercalli SAL'de ige aktari lan tim ortamlari kaldi ri r.

Co

Import Media... Expo

Once Sahne Tespiti (2) segneg ini etkinles tirin, ardi ndan Medyayl 1 ¢ Aktar segeneg iaraci I § 1 yla bir video yikleyin
ve Sahne Tespiti otomatik olarak bas layacakti r. Tek tek sahneler, Ortam Bélmesi'nde kiigik resimler olarak saklani rve
is aretlenir . Ortam Kutusunu Bos alt seeneg i ortam tepsisindeki tim sahneleri kaldi ri r.

2.3.2.4. Video stabilizasyonu - Video analizini bas lat

Stabilizasyon - video analizini bas lat
Bir videoyu ige aktardi ktan sonra, énce sabitlemeyi etkinles tirin (1)

veya video analizini tetikleyin.

Kamera hareketlerinin dizeltilmesi/yumus ati Imasi ign video analizi gereklidir. Video analizini tamamladi ktan sonra
video sabitlenir ancak daha ayri nti I ayarlar veya optimizasyonlar yapabilirsiniz .

22
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77,56% - Video analyzing

Ocekleme ayari - hareketin yumus ati Imasi Ocekleme +/-
(2) seeeneg i, daha fazlayaki nlas ti rarak sabitlemeyi iyiles tirebilir.

Dlzgin Hareketler segeneg i, bir videonun sabitlenmesini agnayr veya kapatmay! sag lar.

&

@D Smooth mo

Without Fisheye (Standard)

Kamera hareketlerini yumus atmak ign farkli yontemler yardi mi yla, titreyen videonuzu analiz edebilir ve
dizeltebilirsiniz. Bunun ign uygun bir yéntem segn ( Turbo yontemj énceden ayarlanmi s ti r).

1. Turbo, bu yontem, iyiden ok iyiye kadar sonudarla hi zli ve ok sag lam bir video analizi sag lar.
2. Al, yapay zeka tarafi ndan desteklenen bir video analizi sag lar. Daha iyi sonudar genellikle zor sahnelerde/videolarda
elde edilir.

3. AI+3D, bu ek olarak kamerani n eg imini analiz ederek rahatsi z edici perspektif efektlerini azalti r.

23
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2.3.2.5. Bali k géztudizeltme

Dog ru kamera optig i sedlerek , video/fotog raftaki olasi bir bali k gozu efekti (lensin eg rilig inden kaynaklanan)
kaldi i labilir.

Videonuzda bali k goézu efekti yoksa Bali k G6zii Olmadan (Standart) 6§ esini segn.

Videonuzda bali k gézu efekti varsa kamerani za uygun kamera profilini ve g@dzinUrlig Uburadan segn.

Ball k GézinUKaldi rsegneg ine ti klayr n. Dizeltilmis video daha sonra 6nizlemede g0sterilecektir.
Kamerani z listede yoksa, 3 genel profili deneyin.

I csel ézelliklere dizenleme yoluylaulas 1 rsi ni z:

Mevcut Intrinsic 6zellikler,ag I s si rasi nda bir diyalogda gorintilenir. Diyalogdaki deg is tirilebilen deg erler, profillerden
birinin sedlmesiyle karg 1 las ti i labilir. Ugmodun ilk ikisi teknik yéntemlerdir; bu nedenle sag daki hicbir s ey deg is tirilebilir
deg ildir.

Bali k GozunuKaldi r seglirse, bu, S eritteki dig meye basmaya es deg erdir. dog ru 24
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taraf sadece Ayarlama si rasi nda deg is tirilebilir . Onizleme, deg erlerdeki deg is iklig in etkisiniyapi Il ryapi Imaz
gosterir. Neredeyse higbir s ey gérinmdiyorsa, sol ve sag parametreler arasi ndaki optik fark muhtemelen ¢ok blytk deg ildir.

Intrinsic properties 23

2.3.2.6. CMOS Duzeltmesi (Turbo, Yalpalamay! Kaldi r+Yogd un Onari m)

I Ik olarak, videonuzdan istenmeyen CMOS efektlerini kaldi rmani z gerekecek ve ardi ndan daha da iyi sabitleme
efektleri elde edeceksiniz, ginki sallanmayan ve yalpalamayan resimler, istenmeyen kamera hareketlerinin daha sonra
dengelenmesi igin daha iyi bir temel olus turur!

Neredeyse tum aksiyon kameralari nda, DSLR kameralarda ve profesyonel video kameralarda CMOS sensérleri bulunur. Bu
kameralar titres ime veya sarsi nti ya maruz kali rsa, tek tek gérintulerin kaydi hatali olur ve bu gérinti hatalari  dog al
olarak ortaya @ Kar.

I Ik olarak, istenmeyen CMOS efektlerini videonuzdan kaldi i n. Bu, daha iyi stabilizasyon sonudari idn en iyi

temeldir. I stenmeyen kamera hareketlerinin miieakip stabilizasyonu, titres imsiz ve yalpalamasi z gérintiler temelinde

cok daha iyi hale getirilmis tir!

Mercalli V4, bunun ign kapsamli  uyarlama olanaklari sunar, ancak stabilizasyon ve CMOS dizeltmesi tamamen otomatik
olarak gergekles tig iign programi n kullani mi ok basittir. Elbette ek ince ayar vardi r - bu nedenle her zaman midahale
etmes ansi ni zolacakti r.

CMOS dizeltmenin etkinles tirilmesi
CMOS dizeltme segeneg inin etkinles tirilmesiyle , hareketli resimlerde (video) meydana gelebilecek olasi  bir bozulma
(yalni zca CMOS ile) telafi edilebilir. Bu segenek CMOS dizeltmesi varsayi lan olarak etkindir.

25
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Bir kay! tsabitlenmedig i sirece, donen deklans or etkisi ya yoktur ya da ¢ok az fark edilir. Ancak post
prodiksiyon si rasi ndabas ari I bir stabilizasyon gergekles ir gergekles mez, kepenk etkisi devam
edecek ve s imdi hafif ila 6nemli dlgide rahatsi z edici hale gelecektir.

Bu nedenle, Mercalli bu istenmeyen etkiyi istek Uzerine giderir - ginkliistenmeyen sonugetkisi bu sonucu yok ederse,
sabitlenmis bir kayl tdegd ersiz kalacakti r.

Ayri ca Mercalli SAL, Standart, Titres imler / Yalpalama gibi videoya dahil edilebilecek farkli CMOS dizeltme
yontemininyani si ratitres imlere ve dalgalara kars 1 koymak ign farkli las t1 r Imi s ayarlar (Yo un

Onari m) sunar. Videodaki tam otomatik CMOS dizeltmesini daha da optimize etmek isterseniz, mentden mdmkuin
olan en iyi optimizasyonu sunan mevcut CMOS Bozulma Tirlerinden birini sececeksiniz.

1. Turbo, enyaygr n CMOS bozulmalari ni nsonderece hi zli birs ekilde dizeltiimesini sag lar. Turbo, yalni zca
kamera hareketlerinin yumus ati Imasi yla birlikte @l s 1 r.

2. Titremeyi kaldi r, videodaki ok rahatsi z edici puding benzeri bozulmalari ortadan kaldi rn r.

3.Yod unonarit m, hesaplama ag si ndanyogd un bir dizeltmeden kaynaklanan dalgali gértnttbozulmalari ni
ortadan kaldi r r.Yog un CMOS dizeltmesi ign farkli dizeyler ayarlayabilirsiniz.

Edit Intensive Repair 3

Ayri ca,yod unonart migndahaayri nti I ayarlar mevcuttur.

26



Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

. 2

Edit Intensive Repair 23

()

@ Remove Low Frequency Vibration
© Remove Medium Frequency Vibration
@ Remove High Frequency Vil

@ Remove Ultra-high Frequency Vibration

® Re ledium
O Remove Long Waves
@ Remove

O Versatile (Standard)
@ Experimental

2.3.2.7. Renk Artti r1 c lar

Renk I yiles tiricilerde, video /fotod rafta parlakli k ve kontrast ayarlari ni  otomatik olarak (dinamik olarak)
optimize edebilirsiniz; dinamik ayar, basit bir fare ti klamasi ile ag labilir, ag labilir ve kapati labilir.

2.3.2.8. Anli k Goruntl- Tum ortamlari analiz edin - blyUteg

Gegerli zaman gzelgesi imleckonumunun bir anli k gérintisu, bir fare ti klamasi yla olus turulabilir ve kaydedilebilir.

;3 Magnifier

| Media

27
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TUminUAnaliz Et secened i, projede ige aktari lan ve is aretlenen tim videolar ign video analizini bas lati .
Blyttec, 6nizleme monitérinde bir gérunttialani ni n bly(tdimUs temsilini sag lar. Bunun ign bly(teci etkinles tirin ve
fareyi 6nizlemeye getirin, videoda kendi segtig i bir bolim arti k biyitilmUs olarak gosteriliyor.

2.3.2.9. GOorunum Modu

Goruntileme Modu menUsu, video 6nizlemelerini gérintilemek ign ¢es itli secenekler icerir.

1. Sonucu gorintule (6n izlemede sabitlenmis videoyu gorinttiler)

2. Yatay olarak kars 1 las t1 r(yatay bélinmis ekranda orijinal/stabilize edilmis kars 1 lag ti rma)

3. Dikey olarak kars 1 las ti ri n(dikey bolinmUs ekranda orijinal/stabilize edilmis kars 1 lag ti rma)
4. Orijinali goster (orijinal videoyu 6nizlemede goérintller)

2.3.2.10. Rotasyon ayarla

Mercalli SAL, sag Ust menide videonun Déndlriimesi ayar segeneg ini sunar . Saat ydnunun tersine 90 derece Déndirme veya
Saat yoninde 90 derece Dondir segeneg ine bir kez ti klanmasi , videonun ilgili yénde dénmesine neden olur.

Yaklas 1 k 90 derece dondirme, ekran yéninudeg is tirir, ancak pikselleri deg@ is tirmez. Z yoninde déndirme ign dig er
ayar segenekleri Efektler/Dizen/Déndirme alti nda bulunabilir .

2.3.3. Kullani a  Araylzi Sekmesi

Kullani ¢ arabirimi sekmesinde , Mercalli SAL @li s ma alani nda neyin gérintilenmesi gerektig ini tani mlayabilirsiniz.
Ayri ca Ortam Bdlmesini, $ ablonlari , ginlig G, histogrami  ve giris cihazi n1 ag p kapatabilirsiniz.

@ a k2 [ @ ©

Media Bin P s Logging Histogram Input device
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2.3.4. Armatir Sekmesi

Armaturler Sekmesine ti klarsani z, Mercalli SAL'T n Ust alani nda stabilizasyon ve CMOS dizeltme ign yapi lan ayarlari
simgeleyen ¢es itli gbsterge aradari goéruntilenecektir.

Armatures

2.4. Zaman Gzelgesi - Onizleme - Medya Bélmesi - Grafikler

Burada, Zaman (zelgesindeki is levler (ki rpma alani ni  belirtme dahil), kontrol 63 eleriyle 6nizleme ve kullani ci
araylzisekmesinde ag Idi g1 ndaas ag 1 dabulunan Medya Kutusu ile ilgili Snemli bilgiler elde edersiniz .

Diyagramlar, kamera hareketlerinin dizeltilmesinin (stabilizasyon ve CMOS dizeltmesi) grafik gdsterimini gosterir.
Mercalli SAL yer deg is tirme, donUs ler, CMOS Sensér, yaki nlas ti rma, e§ im ve Yaki nlag ti rma dinamik dlgeklendirme

idn diyagramlar sunar.

2.4.1. Onizleme - Kontrol 6§ eleri

I e aktarmais leminden sonra video, Mercalli én izlemesinde Control = Oynat (6) gibi oynatma kontroltarac i §1 yla
oynati labilir . Duraklat'a (5) ti klanmasi videoyu durdurur.

Videonun (aki m = 03 saniye / resim 23) zaman bilgisi (1) soldaki énizlemenin alti nda mevcuttur . Ayri ca 6nizlemede ige
aktar lan videolar, dnceki video (2) ve sonraki video (9) arasi nda geds yapabilirsiniz. Videonun bir tekrari (3) da
uygulanabilir. Anahtar (4) videonun bas 1 naveya ki rpma alani ni nbas 1 na atlar, anahtar (7) videonun sonuna veya
ki rpmaalani ni nsonuna atlar. Anahtar (8) ile birkagkez ti klayarak oynatma hi zi ni adi madi mdeg is tirirsiniz.
Zaman gzelgesinde, ki rmi z1 oynatmais aretgsi (10) videodaki mevcut konumu sembolize eder.

1 23456789
0000'03'23:10 | ) o) T
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On izleme boyutunu programi nsag altki smi ndakikaydi ri c ile ayarlayabilirsiniz .

= 0 o

2.4.2. Zaman gzelgesive ki rpmaalani ni tani mlayr n

Mercalli SAL Zaman Gzelgesi as ag 1 dadi r, burada bir Ki rpma alani tani mlayabilirsiniz . Daha sonra sadece bu alan
stabilizasyon ve ihracat ign kullani lacakti r.

Ki rmi z1 oynatmais aretgsi (1) videodaki gegerli konumu gésterir. § imdi turuncu GI Rl § /@KIS Vurgulayr c lari (2)
aract i g1 ylavideoda belirli bir ki rpma alani (3) ayarlarsani z,videodi s aaktari Idi g1 ndayalni zca bu dizenlenecek
ve dikkate ali nacakti r.

Makas simgesi (4), oynatma is aretgsinin seglen ki rpma alani nda olmasi kos uluyla videoyu oynatma is aretdsinin gegerli
konumunda keser.

Ki rpma modu (5) etkinles tirilebilir ve devre di s 1 bi raki labilir. GI RI S ve QKIS noktalari etkinles tirilmis
durumda dizenlenebilir. Béylece video analizi deg is tirilebilir. GI RI S ve QKIS @l s ma noktalari etkinles tirilmemis
durumda sedlebilir, video analizi deg is mez. Daha iyi bir genel baki s ign, zaman gzelgesi belirtilen GI Rl S ve QKIS
noktalari na indirgenmis tir.

00:00:18;08

2.4.3. Medya Bdlmesi

Medya Kutusu, kullani ¢ araylzi sekmesinde etkinles tirilebilir ve ardi ndan Mercalli SAL zaman gzelgesinin alti nda
gordndr.

Medya Bélmesi'nde, ige aktari lan/dizenlenen videolar ve tani nan sahneler, arka arkaya bir kiglik resim olarak goruntdlenir.
Bunlari nsi rasi ni burada surikle b1 rak ydntemiyle deg is tirebilirsiniz. Sag ti klama, Kes, Kopyala, Yapr s t r, Sil,
Yeniden Adlandi rve Secgibiis levleriigeren bir mentagar; video 6zellikleri de gérintilenebilir.

Not:
TUm ortam tek bir dosyaya aktari lacaksa klip si rasi  6nemlidir. 30
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Ortam Bdlmesi, Quell-Medium ile es zamanli olarak davrani r.

Media Bin

Source Media

Resolution Duration

M Heli_LasVegas D:\Videos\proDAD  1920x1080p  00:02:10:26  50.000

ardi ndan Ortam Bolmesi'ndeki kiglk resimler golgeli olarak gosterilir. Bu videolar/sahneler daha sonradi s a
aktar1 Imayacakti r.

Media Bin

2.4.4. Grafikler

Diyagramlar, kamera hareketlerinin dizeltilmesinin (stabilizasyon ve CMOS dizeltmesi) grafik gésterimini gdsterir.
Mercalli SAL'de Dizgin kamera dondirme (yer deg is tirme), Z Ekseni (yuvarlanma), CMOS Sensor(, Yaki nlas t1 rma
yumus atma, X/Y Ekseni yumus atma ve Yaki nlas ti rma - Dinamik Olekleme ile ilgili s emalar bulunur.

2.4.4.1. Pan Shot Yumus atma

Pan Shot Yumus atma s emasi nda, XY Yonunde (yatay/dikey) kayma gibi videodaki hareket gérinttlenir.
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Pan Shot Smoothing (Sekme Sabitleme/Pan Shot Yumus atma) kaydi ri c si ile videodaki toplam hareketleri dengelersiniz.

Stabilization

2 Smoothing

Pan Shot Smoothing

Kaydi r c y1 dahasag a hareket ettirirseniz, Mercalli sabitlemeyi arti r1 r, video daha sessiz gérindr. Pan Shot
Smoothing kaydi r c s en blylk gorsel deg is ikli§ e neden olur (videodaki hareketlerin yumus ati Imasi ). Ayri ca
Pan Shot Smoothing diyagrami nda dizeltme eg risindeki deg is iklikleri géreceksiniz.

Yer Deg is tirmeler diyagrami nda a ile gésterilen istenmeyen hareketlerin neredeyse tamami ni
kaldi rmak istiyorsani z, sekmede Olcekleme kaydi rn c s ni hareket ettirin.
Stabilizasyon/Kenar/kenarsi z

orijinal g@@zUnurldg G muUmkuin oldug unca sabitlenmis sonugta tutmak ign yalni zca gerektig i kadar sag a (daha fazla
yaki nlas t1 rma) kaydi ri n. Sabitleme/kenar sekmesindeki sekmede En iyi sabitlemeyi segerseniz , Mercalli otomatik
olarak videoyu daha derine yaki nlas ti ri r, o zaman higbir kenar gosterilmez.
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Videodaki maksimum hareketlerin st ni ri ni gosteren golgeli is aret (s emada yukari da/as ag 1 da gorinir),
Ocekleme kaydi n c s ni deg is tirdikten sonra buna gére yikseklik ayarlani r.

2.4.4.2. 7 Ekseni (Ag k/Kapali Dondirme)

Z Ekseni (Yuvarlanma) diyagrami nda , videodaki hareket veya Z Ekseni etrafi ndaki donis goruntilenir. Fareyi dog rudan
s emaya getirin; bu ayni  zamanda mevcut deg erleri de gbsterecektir.

Doéndirme igin bir diyagram gorintilenmiyorsa, z ekseni kaydi ri c1 si sabitleme/yumus atma sekmesinde
devredr s 1 bi raki i r,ardi ndan Z ekseni gevresinde higbir dizeltme ve sabitleme gorintisi mevcut deg ildir.

Videodaki maksimum dénme hareketinin si ni rlamasi ni gdsteren gélgeli is aret (s emada yukari da/as ag 1 da
gérintr), Ocekleme kaydi i a si ni deg is tirdikten sonra buna gére yikseklik ayarlani r.tarafi ndanis aret edilen
istenmeyen hareketler

T

diyagramda bu s ekilde ortadan kaldi i labilir.
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2.4.4.3. CMOS Sensoru(Ag k/Kapall )

Tam otomatik CMOS Dizeltme dizeltmesi, CMOS sensoérinin neden oldug u zayr fli klari geriye déndk olarak

ortadan kaldi ri r.Yes il eg ri Mercalli tarafi ndan yapi lan dizeltmeyi (kars 1 eylem) gosterir, turuncu

eg riarti k hatalari (dizeltilemez) gosterir. Fareyi dog rudan s emaya getirin; bu ayni  zamanda mevcut
deg erleri de gosterecektir.

2,956 Sensor speed

CMOS dizeltmesi ign hicbir diyagram gorintilenmezse, s eritte CMOS dizeltmesi devre di s |

br raki It r.
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2.4.4.4.Yakl nlas ti rmaYumus atma (Ag k/Kapall )

Yaki nlas ti rmaYumus atma diyagrami , videodaki Yaki nlas ti rmaile ilgili hareketi gosterir.

Diyagramdaki dizeltme ve gorintl, Dengeleme/Ekstralar sekmesinde Yaki nlag ti rmayumus atmakaydi ri c st ni n
konumunabag I di r.Yaki nlas ti rmayumus atmakaydi r c s dahasag akaydi ri I rsa, yaki nlas ti rma birkag
goruntlye dag 1 tt i rve uyumlu bir yaki nlas t1 rma elde edilir.

Yaki nlas ti rma dizeltmeleri ign higbir diyagram goérintilenmiyorsa , Dengeleme/Ekstralar sekmesinde Yaki nlas ti rma
yumus atmakaydi r c st devredi s 1 bi raki Il r.

2.4.4.5. X/Y - Eksen Yumus atma

X/Y ekseni yumus atma (déndirme + eg im) diyagrami nda, videodaki X/Y ekseni etrafi nda e§ me hareketi gésterilmektedir.
Fareyi dog rudan diyagrami n (zerine getirirseniz, anli k deg erler de gorintllenecektir.
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Dizeltme ve diyagramdaki goérintu, Sabitleme/Ekstralar sekmesindeki X ekseni yumus atma (déndidrme) ve Y ekseni
yumus atma (eg im) surgilerinin konumunabagd i di r.Kaydi rn c lar  X/Y eksenini yumus atarak hareket ettirirseniz,
X/Y ekseni etrafi ndaki donis le ilgili dizeltme deg is ir. EG ri formundaki deg is iklik s emada gordlebilir.

X/Y ekseni yumus atma igin bir diyagram gérintilenmezse , X/Y ekseni yumus atma kaydi r ¢ larn Stabilizasyon/
Ekstralar sekmesinde devredi s 1 bi raki It r.

2.4.4.6.Yakl nlas ti rma - Dinamik Oeklendirme

Cam gobeg i renkli gzgi, diyagramda kars 1 I k gelen zaman konumunda kullani lan Yaki nlas ti rmayr gosterir.
Yiksek bir Dyn-Scale deg eri (Stabilizasyon/Ekstralar sekmesindeki Dinamik Olgekleme ) yaki nlas ti rmaihtiyac ni azalti r.
Bu, yaki nlas tt rmayr hi zli birs ekilde deg is tirerek elde edilir.

Not:

Dinamik Olgeklendirme kaydi r1 ¢ si ni nkonumunabag i olarak,yaki nlas ti rma gereksinimi de zaman konumuna
gore deg is ir. Maksimum deg er her zaman sabittir, minimum deg er daha yUksek bir dinamikle batabilir (ancak buna
gerek yoktur).
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qu

tate of change

Minimum %103 ve Maksimum %111 - Yaki nlas ti r kullani Idi
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2.5. 6n ayarlar

Kullanmani zign ges itli 6n ayarlh efekts ablonlari mevcuttur. Bir videoya/fotog rafa gft t1 klayarak
uyarlanabilirler. Ayri cayenis ablonlar (+) olus turabilir, s ablonlari silebilir (-) ve yeni efekt dizinleri

olus turabilirsiniz. Bir s ablon benimsendikten sonra, Efektlerde daha ince ayarlamalar yapabilirsiniz. veya efekti
veya s ablonukaldi r n.

Presets
o m B
O <Filter>

# Presets
= = proDAD

= Basic colors
B-= Tune
» Cold
& Color Shift
& Warm
Film Looks
Autumn
Brose

Nature
Night Shot

Spring

&
]
]
.

e
L]
]
]
L]
La

e

. W

. B

B = Spotlight
Afternoon-Sun
Bottom Light
Dark Spot
Lamp
Red Stop
& Top Light
= = Vignetting
a Edge
& Oval
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Efekt ayarlari ni yeni birs ablon olarak da kaydedebilirsiniz . Once Efektlerdeki tim ayarlari yapi n sekmesiniti_klayi n,
ardi ndan $ ablonlar sekmesinin sol Ustindeki (+) is aretiniti klayi n. Ardi ndan, yeni s ablonda hangi efekt ayarlari ni

kaydetmek istedig inizi segn ve Tamam'l  ti klayarak kabul edin. Yeni s ablon daha sonra § ablonlar sekmesine
eklenir.

2.6. Panel Sekmeleri

Mercalli SAL'de, as ag 1 dakilerin géruntilenebileceg i veya ayarlanabileced i 5 sekme daha mevcuttur:

2.6.1. Bilgi

Gegerli olarak segili olan videoyla ilgili bilgiler/detaylar Bilgi sekmesinde gérintdlenir .

Information
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2.6.2. Stabilizasyon

Kamera hareketini dizeltmek ign ayri nti I ayarlar, Sabitleme sekmesinde bulunur .

Stabilization

2 Smoothing

2 Exiras

@D Zoo
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2.6.2.1. Yumus atma - Pan Shot Dizeltme

Pan Shot Smoothing kaydi r c si ile videodaki toplam hareketleri dengelersiniz. Kaydi r ci y1 dahasag a hareket
ettirirseniz, Mercalli sabitlemeyi arti 1 r, video daha sessiz gérindr. Pan Shot Smoothing kaydi ri ¢ si en bulyitk gorsel
deg is iklig e neden olur (videodaki hareketlerin yumus ati Imasi ).

2 Smoothing

Dizeltme eg risindeki deg is iklikler Pan Shot Yumus atma'da da gérulebilir.

2.6.2.2. Yumus atma - Z Ekseni Yumus atma

Z Ekseni Yumus atma kaydi ri a si ,videonun Z Ekseni etrafi ndaki hareketlerle (dénme) ilgili bir dizeltmesini
etkiler. Dizeltme eg risindeki deg is iklikler Z Ekseninde de gértiebilir.

Z Ekseni Yumus atma kaydi ri ¢ si dadevredi g1 bi raki labilir. Stabilizasyon sekmesindeki anahtari  ti klamani z
yeterlidir . Ardi ndan, videodaki yuvarlanma hareketinin (z ekseni) yumus ati Imasi gergekles mez.

Z-Achse Glattung sirgd, yuvarlanma hareketleri Mercalli tarafi ndan deg erlendirilemiyorsa veya yalni zca tavalar
dengelenecekse devredi s 1 br raki I r.

2.6.23.S1 ni r

2.6.2.3.1. Best Border segeneg ini segerseniz , stabilize videoda No Border olacakti r.
Kenarh k, videoyuyaki nlas ti rarak ortadan kaldi ri lacakti r.Bu, Ok kaydi ri c si ileyapi lanayaris lemiyle
bag lanti I olarak bulani kli klar ve istenen dizeltme kapsami ile ilgili olarak yapt It r.
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Borders (Border Handling) konusu ile ilgili daha detayli  bilgiyi www.prodad.com destek alani ndaki SSS béliminde
bulabilirsiniz .

2.6.2.3.2.Eni yi Dengeleme seeneg ini seerseniz, dengelenen videoda siyah bir Kenarli k gérintilenecektir. Bu, mevcut
durumdaki bulani kli § 1 nboyutuna bad Il olarak gérintller arasi nda farkli Ii k gosterebilir.

GOrunlr kenar, Diz (siyah), Tekrarla ve Ayna ile deg is tirilebilir .

2 Border

bilization

Solid
Replicate

namic

- Diz = siyah -
Aynalama ve tekrarlama, mevcut gérintl malzemesinin bir kez aynalama veya tekrarlama yoluyla kenar bos luklari nda
hesaplanmasi anlami na gelir.

Ocek kaydi ri a si ylavideoyu yaki nlas ti rabilirsiniz, kenarli k daha da kigitdldr.
Cok fazla Yaki nlas ti rma, videoda bulani ki klara (grenli gérintt) neden olabilir.

2.6.2.3.3. Adli Gérinimde , ekran uzaklas ti r Imi s t1 rve herhangibirsi ni riyoktur. Bir sahneyi yaki nlas ti rarak,
etkilenen dizeltmenin Mercalli ile deg erlendiriimesi daha kolaydi r.Kaydi n ca Ok, Yaki nlas ti r/Uzaklas ti rile sizi
destekleyecektir.
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2.6.2.4. Dinamikler

Kamerayr Dinamik Tut segeneg i videodaki canli I § 1 korumaya yoneliktir, yani ggekim yapan kis inin kasi th
kamera hareketleri ne yumus ati Imal ne de sabitlenmelidir.

Elde gekilmis normal bir bulani k kamera ¢ekimini bir Tripod Kaydi na sabitlemek isterseniz,, Kamerayr Dinamik Tut
segeneg inidevredr s 1 bi rakmal si ni z.

Dengeleme si rasi nda olgeklendirmenin giicini otomatik olarak deg is tiren Dinamik 6lgek etkinles tirilir. Cok

titreyen videolar s6z konusu oldug unda, goérinttidaha fazla ve olduke sessiz videolar olmasi  durumunda daha az
yaki nlags tt rn Ii r.

2.6.2.5. Ekstralar - Yaki nlas t1 rma Dlzeltme - X/Y Dizeltme

2.6.2.5.1. Zoom Smoothing kaydi ri ¢ si ile videodaki Zoom Hareketini yumus atabilirsiniz .

Yaki nlas t1 rma deg is ikliklerini daha glidu bir s ekilde yumus atmak ign kaydi r1 c y1 sag a dog ru hareket

ettirin. Zumdaki mevcut bulani ki k béylece dengelenir. Yaki nlas ti rma dizeltme eg risindeki deg is iklikler,

Yaki nlas ti_rma Yumus atma'da da gérulebilir. diyagram. Zoom Smoothing kaydi r ¢ si dadevredi s I

bi raki labilir. Stabilizasyon sekmesindeki onay is aretine ti klamani z yeterlidir . Ardi ndan, videoda Yaki nlas ti rma Dizeltmesi olmayz:

2.6.2.5.2. X Ekseni Yumus atma kaydi r c si ,videonun X Ekseni etrafi ndaki hareketlere (déndirme) ilis kin
bir dizeltmesini etkiler (kamerani n X yoninde e§ me hareketi).
X Ekseni diyagrami nda gérintilenir (6nizlemenin alti nda) cam gobeg i renkli eg ri olarak.
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X Ekseni Yumus atma kaydi ri ¢ si ni hareket ettirirseniz, bu, X Ekseni etrafi ndaki donUs le ilgili dizeltmeyi
deg is tirir. Diyagramda, bu deg is iklik camgobeg i renkli eg ride gorintllenecektir . X-Axis - Smoothing

kaydi r a si dadevredi s 1 bi raki labilir. Sabitleme/X Ekseni Yumus atma sekmesindeki onay

is aretine ti klamani zyeterlidir . O zaman videodaki X Ekseni gevresinde herhangi bir dizeltme olmayacakti r.

2.6.2.5.3.Y Ekseni Yumus atma kaydi ri c si ,videoyu Y Ekseni etrafi ndaki hareketlere (dondirme)
(kamerani nY yoninde e§ me hareketi) ilis kin bir dizeltme yapar.
Y Ekseni diyagrami _nda goruntulenir (6nizlemenin alti nda) macenta renkli eg ri olarak.

Y Ekseni Yumus atma kaydi ri ¢ si ni hareket ettirirseniz bu, Y Ekseni etrafi ndaki dénis le ilgili dizeltmeyi
deg is tirir. Diyagramda, bu deg is iklik macenta renkli eg ride gorinttlenecektir .
Y Ekseni - Yumus atmakaydr rn c si dadevredi s 1 bi raki labilir. Sabitleme/X Ekseni Yumus atma

sekmesindeki onay is aretine ti klamani z yeterlidir . O zaman videoda Y Ekseni ¢evresinde herhangi bir dizeltme
olmayacakti r.

44


Tilt-ChartMitEinAusTilt-Compensation.html

Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

2.6.3. Etkileri
Efektler sekmesinde , farkli efektlerin ayri nti lari ni ayarlayabilirsiniz.

Effects

2 Color

A Enhancer

© Dynamics

Layout
Vignetting
Spotlight

histogram

Histogram , Mercalli @l s ma yizeyine kullani ¢ arabirimi sekmesi (s eridin Gst ki smi nda)

araci h g1 yla eklenebilir . Bir video/fotog raftaki renk deg eridag 1 I mi ni n grafiksel bir temsilini géruntuler.
Histogram m

Efektlerin (zerinde goruntllenen Histogram , bir video/fotog raftaki renk deg eridag 1 I mi ni n grafiksel

bir temsilidir. Histogram, bir gérintinin renk deg eridag 1 II mi ni n grafiksel temsilidir; bu nedenle, ayni

zamanda bir renk deg eri eg risi olarak da tani mlani r.Video si rasi nda
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oynatma, histogram deg erleri sirekli deg is ir ve videoda aydi nlatmani nnasi |deg is tig ini gésterir. Diyagrami n X
ekseni RGB renk deg erini temsil ederken, Y ekseni videoda bu de§ ere sahip piksel say1 si ni verir. Histogram,

video/fotog raftaki her piksele atanan 3 RGB renk deg eriyle (ki rmi z1 /yes il/mavi) olus turulur. Griki si mlar,
histogramda 3 rengin hepsinin nerede @ki s ti § 1 ni belirtirken, renklerden 2'si@ki s tt § 1 ndasari , macenta ve cam

gbbeg i gorinttlenir.

anahtar kareler

TUm efektler ve ayarlar, Anahtar Kareler kullani larak da kontrol edilebilir . I Ik olarak, zaman gzelgesi imlecini zaman
dgzelgesinde gerekli konuma getirin. S imdi, gerekli efekt ayari nda, Saat semboline ti klayr nve ardi ndan istenen

efekti elde etmek igin kaydi ri ¢ y1 hareket ettirin. Bas ka bir ana kare eklemek ign, zaman gzelgesi imlecini

tekrar zaman gzelgesinde yeni bir konuma getirin, ardi ndan (+) is aretiniti klayl nve ardi ndan videodaki yeni pozisyonda
efekti elde etmek igin istenen kaydi ri ¢ y1 tekrar hareket ettirin. Arti k Beyaz oklari (sol/sag ) kullanarak ana kareler
arasi nda geds yapabilirsiniz. Anahtar kareler de devredi s 1 bi raki labilir (-). Ayarlanan efekt, x kullani larak

silinebilir (6rn. Effect Enhancer'da).

Effects

2 Color

A Enhancer

© Dynamics

2.6.3.1. Renk

2.6.3.1.1. gUdendirici

Dynamics: Dynamics segeneg i, video/fotog raftaki renkleri daha parlak ve canli  (dinamik) yapmak igin kullani labilir;

daha mat renkler optimize edilmis tir.

Parlakli k Dengeleme: Bu, video/fotog raf boyunca parlakli k farkli It klari ni dengeler.

2.6.3.1.2. Temel renkler

2.6.3.1.2.1. Beyaz dengesi
Beyaz Dengesi, videoda/fotod rafta mevcut olabilecek herhangi bir Renk tonunu kaldi  rmak ign kullani labilir .

Bunu yapmak ign, beyaz olmasi gereken rengi segmek ign Renk pipetini kullani n. Gérintiigerig i daha sonra otomatik olarak
ayarlanacak ve renk dékimukaldi ri lacakti r. Renk paletinden de bir renk segebilirsiniz .
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2.6.3.1.2.2. Pozlama, Kontrast, Parlakli k ve Doygunluk

Burada fazla ve azaydi nlati Imi s alanlari ayarlayabilir ve video/fotog raftaki kontrasti , parlakl g1
ve doygunlug u optimize edebilirsiniz.

2.6.3.1.3. akort

2.6.3.1.3.1.S0g uk1 I k

Video/fotog raftaki renk si cakli g1 ni ayarlamak ign bu segeneg i kullani n. Negatif bir de§ er daha sogd uk bir renk

si cakli g1 kullani rken, pozitif bir deg er videoyu/fotog rafi dahasi cak yapar.

2.6.3.1.3.2. renk tonu

Video/fotog raf igin kullani lacak renk tonunu ayarlamak ign Renk tonu segened ini kullani n . Video/fotog raftaki
tonlamani nyog unlug unu optimize etmek ign Doygunluk segeneg ini kullani n.

2.6.3.1.3.3. Renk deg is imi

Bu segenek, video/fotog rafta renklerin birbirine gére deg is mesine olanak tani r.

2.6.3.1.4. Ton EQ risi (Siyahlar, Golgeler, Is 1 klar ve Beyazlar)

Histogram, bir gérintinin renk deg eridag 1 I mi ni n grafiksel temsilidir; bu nedenle, ayni  zamanda bir
renk deg eri eg risi olarak da tani mlani r. Video/fotog raf gérintisindeki karanli kve aydi nli k alanlarda
aydi nlatma kos ullart ni tani mlamak ign mevcut segenekleri kullanabilirsiniz.

2.6.3.1.5. Bolinmis Tonlama (Gélgeler, Orta Ton vels 1 klar)

Video/fotog raftaki derin, orta ve ag k tonlari n Renk Tonu ve Doygunlug unu ayarlamak ign kaydi r c1 yi

kullani n.Video/fotog raftaki renk tonunu veya derin tonlari n rengini ayarlamak ign Renk Tonu

kaydi ri c si ni kullani n.Renk Pipetini kullanarak tam rengi (ton ve doygunluk) da secebilir veya derin, orta ve ag k
tonlarda kullani Imak tzere Renk Paletinden bir renk kullanabilirsiniz . Kullani lan renklerin gtcint ayarlamak

ign Doygunluk kaydi r c s ni kullani n.

2.6.3.1.6. Kanal (Pozlama, Kontrast ve Doygunluk)

Burada, video/fotog raftaki Ki rmi z1 /Yes il/Mavi kanallari n aydi nlatma, kontrast ve doygunluk oranlari ni
tani mlayabilirsiniz .
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2.6.3.1.7. GirUltlyt Azalt / Keskinles tir

Burada bir videoyu/fotog rafi netles tirebilir veya herhangi bir paraziti (6rn. karanl kta kay1 ttan kaynaklanan gurditiyd) kaldi rabilir/en

aza indirebilirsiniz.

2.6.3.2. Dlzen

Ogek: Videodaki/fotog raftaki Gérintlidetayl ni buradan kidiltebilir veya blyUtebilirsiniz .

Déndirme: Videoyu/fotog rafi  X/Y/Z eksenleri boyunca pozitif veya negatif yonde déndurin.

Not:
Ekran yoniyle, 90 derece dondurilmis bir kayr t (portre kaydi ), video aki s 1 ndaki piksel verilerini deg is tirmeden
videoyu 6rnegd in 1080x1920 olarak temsil ederek aki Ili telefonlarda tekrar dog ru s ekilde gorintilenir. Video, Dondirme

Zkaydi n c si ile piksel piksel dondurtlebilir. Ancak bu si rada kenarlar olus abilir.

Kaydi r: Fotog rafi X/Y eksenleri boyunca hareket ettirin (sola veya sag a).

Kenarl k: Oigekleme kullani Idi ktan sonra, videonun/fotog rafi n gevresinde siyah bir kenarli k (diz) gérinir. Gog alt
veya Yansi tsegeneklerinin kullani Imasi , Kenarli § 1 nyeniden olus turulmasi na neden olur ; sonu¢goérintinin igerig ine

bag Ih di r.

Yansi tmak

kati Tekrarlamak

2.6.3.3. skeg

On Ayarlar'da solda , énceden yapi landi ri Imi s skegefektleri bulacaksi ni z; érneg in Edge 6n ayari ni kullani rsani z,
bu 6n izlemede kullani lacakti r. Arti k Vinyet alti ndaki Efektler menisinde Ag segeneg ini kullanan vinyet boyutlar

veya vinyet kenari ni n Keskinlig i veya bulani ki g 1 gibidi§ er ayri nti lari yapi landi rabilirsiniz. En

Boy Orani segneg i, skegn bigmini ayarlar.

Merkez X/Y segenekleri, 6nizlemede skedgn konumunu ayarlar.

2.6.3.4. GUindem

On Ayarlar'da solda, (zerlerine dft ti klayarak kullanabilece§ iniz éncedenyapi landi rn Imi s Spotlight efektlerini

bulacaksi ni z.DahasonraSpoti s 1 g1 efektiiletis im kutusunda daha ince ayarlamalar yapabilirsiniz .
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2.6.3.4.1. Temel bilgiler

Renk pipetini kullanarak tam renkleri segebilir veya Spot1 s 1 g1 efektiign kullani lacak Renk paletinden bir renk
kullanabilirsiniz. Parlakli k segeneg ispoti s 1 g1 ni nparlakh g1 ni deg is tirmekign, Doygunluk seceneg i renk
yog unlug unu deg is tirmek ign kullani labilir veya spot1 s 1 g1 ign bas ka bir renk tonu segebilirsiniz. Nokta Boyutu
segened i, spot1 s 1 g1 ni Oleklendirmek ign kullani labilir; Difizyon, kullandi § 1 ni z video/fotod raftaki spot
1's1 g1 ni nyayl Imasi ni tani mlar.

2.6.3.4.2. Konum

Merkez X/Y segnekleri, 6n izlemede spot1 s 1 § 1 ni nkonumunutani mlar. En Boy Orani segnegd i,spotli $1 g1 ni n
s eklini tani mlar.

2.6.3.4.3. renk tonu
Koyulas ti rma segeneg i, videoyu/fotog rafi koyulas ti r rkenspoti s 1 § 1 (zerinde hicbir etkisi olmaz. Golgeler,

Orta TonveIs 1 klar segenekleri, spot1 s 1 g1 nton 6zelliklerini koyu ve ag k alanlarda ve ayri ca orta tonlarda
tani mlar.

2.6.4. Kaynak Medya

I ce aktar lan tim ortamlar, Kaynak Ortam sekmesinde gérintilenir .

Source Media

o B0

¥ Name Path Resolution Duration fis par Source P

GOPR0004 D:Wideos\M... 1920x10... 00:00:2.. 59,9.. 1,000 D:\Videos
Bl Heli_LasVegas D:\Videos\f 1920x10 :02:1 1,000 D:\WVideos

Kaynak-Medya sekmesinde , ige aktari lan videolari n dosya yolu, @zinurlik, @li s ma siresi, kare/sn (f/sn), piksel orani
(par) ve kaynak yolu hakki nda da bilgiali rsi ni z. Ayri ca segenek 6zellikleri aract I g 1 yla medya ekleyebilir veya
kaldi rabilir ve bas langi ¢ve bitis konumunu tani mlayabilirsiniz.

Kaynak Ortam sekmesinde seglen video, Yukari ok di§ mesine ti klanarak bir konum yukari kaydi rn I r.As ag i
Ok dug mesiyleas ag 1 kaydi r h r.

Not:
TUm medya tek bir @ kti dosyasi ndadi s aaktari I yorsa konum énemlidir.

Dosya adi ni n 6ninde, stabilizasyon/dizeltme gergekles tikten sonradi s a aktari Imasi amadanan
videolari vurgulayl n.
Kaynak Medya sekmesinde ice aktari lan bir videoyu/fotog rafi yeniden adlandi rma segneg i devardi r.
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Source Media

o B0

¥ Name Patl Resolution Duration fis
OPROD04, D:\Videos\Mercall... 1920x1080p  00:00:25:32 59,940

2.6.5. Hedef Medya

Di s aaktari lan tim ortamlar, Hedef Ortam sekmesinde géruntulenir .

Target Media

-

=
¥ Name Resoluti Durs
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